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Architekturzentrierter Entwicklungsprozess
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Notationen / Visualisierungen / g
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Beispiel für „architecture concept model“p „ p
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Notationen / Visualisierungen / g
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Beispiel “application architecture”
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Beispiel “application architecture”
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Programmcode und Implementierungsstruktur

Sonargraph (hello2morrow)g p ( )
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Softwarestädte

“Code Stadtplan”Code‐Stadtplan  
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Architektur‐Landschaften / ‐karten

Architekturkomponenten
als vernetzte Städte
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Entwicklungsgeschichte & thematische Landkarten

• Entwicklungsgeschichte zum Verständnis wichtigEntwicklungsgeschichte zum Verständnis wichtig

stabile Basisvisualisierung

Verortungs‐ und Orientierungsstrukturg g

• Integration von Code‐ und Architekturdarstellungen

• Integration von prozessbezogener Information
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• www.software‐cities.org 

• www.hello2morrow.com/products/sonarjwww.hello2morrow.com/products/sonarj
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