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Motivation

Layered ArchitectureEvent Channel 
Architecture• Thema: Überprüfung der Konformität 

von “Ist”-Designs und –
Implementierungen und Soll-
Architekturen

• Konformität ist ein wichtiges 
Qualitätskriterium für Softwaresysteme

Probleme dabei
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• Probleme dabei

– Überprüfung braucht Tool-Support

– Heutiger Tool-Support nicht flexibel 
genug hinsichtlich Vielfältigkeit von 
Konformitätsbedingungen und 
Artefakten

– Tiefergehende Ursache: Fehlende 
geeignete  und abstrahierende 
Formalisierung / Beschreibung von 
Architekturen
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Unterscheidung Architektur, Design, 
Implementierung
• Zugrunde liegende Frage: Welche Abstraktion bietet eine Softwarearchitektur 

sinnvollerweise (im Vergleich zur Implementierung/Design)?

• Beobachtung: Implementierungen sind extensionale Aussagen, Architekturen 
intensionale
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Klassifizierung von Entwurfskonzepten

intensional extensional

nicht-lokal lokal (=stabil gegenüber Erweiterungen)

GUI 

Layer

allowed to use
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App

Layer

allowed to use

Architekturkonzepte (Fein-)Designkonzepte Implementierungs-

konzepte

Klassifizierung nach: Eden, A., Hirshfeld, Y, and Kazman, R.: Abstraction classes in software design. 
IEE Proceedings - Software, 153,4, (2006), 163-182.
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Beispielarchitektur

client
util

presentation

webservices

applicationcore
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persistence



Architekturen „als logische Ausdrücke“
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Fazit

• Eine Architektur besteht aus

– Bausteinen und Beziehungen des Systems bzw. aus denen ein 
System bestehen soll (im Fall einer Sollarchitektur) und

– Architekturregeln, die globale Bedingungen für die 
Verfeinerung der Architektur formulieren
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• Was sind geeignete Visualisierungstechniken für 
Architekturregeln?

– Beschreibungstechniken fokussieren stark auf extensionale 
Aspekte von Architektur
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